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"Hjelp - ma jeg virkelig leere

meg a game ogsa na?!"

- En innfaring i1 bruk av spill i engelskfagene

B | Aleksander Husay
/ 2 | Epost: Spillpedagogene@gmail.com
. =@ Biogg: www.Spillpedagogene.no
Twitter: @Alhusoy



http://www.spillpedagogene.no/
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diskutere og reflektere
over form, innhold og virkemidler |
engelskspraklige kulturelle
uttrykksformer fra ulike medier, inkludert
musikk, film og splll



Litt om meg

- Leerer og spillpedagog ved
Nordahl Grieg VGS

- Utforsker tilnaerminger til bruk
av spill 1 undervisning

* Veilleder leerere 1 bruk av spill 1
undervisning

- Er overbevist om at det er
leereres plikt a besitte en
minimumskompetanse 1
spillmediet.

Alle elever bor spille pa skolen!
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Hva er et
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Technology
The gaming column with
Naomi Alderman

Naomi Alderman

Tuesday 13 October 2015 07.29 BST
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The first great works of digital literature
are already being written

Video games could be the greatest storytelling medium of our age - if only the
worlds of art and technology would stop arguing and take notice

Aleksander Husey — Engelsklaerersamling Hedmark



Spill er like mangfoldig som romaner, noveller,
drama og film

Spill kan by pa like rike opplevelser som
romaner, drama og film

Noen lerere liker spill. Noen liker det ikke. Vi

har likevel en plikt til & forholde oss til mediet

Spill 1 skolen er bade enklere og vanskligere enn
du tror.

Spill bestar av elementer fra alle andre

kulturuttrykk + interaktivitet

Hva MA

leerere vite
om spill?

Aleksander Husoy — Engelsklerersamling Hedmark 2019
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Aleksander Husoy — Engelsklaerersamling Hedmark 2019
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Del 2: Ta s

klasserom
De lavthe
fruktene
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IT’S JUST STUFF.

UNTIL YOU DON'T HAVE IT.

playspent.org




>
WE BEHOLD ‘

ncase.itch.io/wbwwb



https://ncase.itch.io/wbwwb

Free play!

- Web:
* We Become What We Behold https:/ncase.itch.io/wbhwwh
- Parable of the Polygons https://ncase.me/polygons/

 Unmanned http://unmanned.molleindustria.org/
« Bad News! http://getbadnews.com/

- Thumb drive
- Keep Talking
- Her Story
* Gone Home

* Orchids to Dust



https://ncase.itch.io/wbwwb
https://ncase.me/polygons/
http://unmanned.molleindustria.org/
http://getbadnews.com/
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En podcast om spill og digital kuity
Du har kanskje ikke fatt med deg at episode 14 av podcasten
#Spillpedagogene er tilgjengelig for nedlasting? Denne maneden
snakker vi om EPIC WINS! Manedens spill er Firewatch

Spillpedagogene http://spillpedagogene.com.../spillpedagogenes-podcast-epis. ./ o Splll‘pe dag‘o gene.no
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Spillpedagogenes podcast — episode 14
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Spillpedagogene.no
https://sprakloyper.uis.no/

