
Skolen, spill og spillkultur
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«Jeg har null interesse 
for spill. Må jeg 
virkelig sette meg inn 
i dette også?»
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Regjeringens
dataspillstrategi
2020-2022

• Spill er kultur

• Annerkjenne spill som
verdifull fritissyssel

• Inkluderende spillkultur

• Legge til rette for 
møteplasser rundt spill

• Spill i Den Kulturelle
Skolesekken

• Spill i skolen
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Litt om megskole-Norge!

 Lærer og spillpedagog ved 
Nordahl Grieg VGS

 Utforsker tilnærminger til bruk 
av spill i undervisning

 Veileder lærere i bruk av spill i 
undervisning

 Veileder lærere i spill som 
kulturmedium.

 Er overbevist om at det er 
læreres plikt å besitte en 
minimumskompetanse i 
spillmediet.

 Alle elever bør spille på skolen!
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Spill på Nordahl 
Grieg VGS

• 2012: Første større
spillpedagogiske
undervisningsopplegg
(Civilization 4) 

• 2015: 20-30% 
Spillpedagogressurs

• 2015: Spillrommet

• 2016: «Nordahl Gaming» -
Spillrommet som sosial
arena

• 2019: 65/100 lærere
gjennomfører opplegg med 
spill i undervisningen
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Hva er en
roman?
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Hva er et 
spill?
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Spill er

morsomme

engasjerende

lærerike

lekne

opplevelser
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SPILLEPAUSE!
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Spill i skolen
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Spillnoveller
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Rollespill og ekskursjoner
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SPILLEPAUSE!
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Lær deg å spille
• Spent – Livet på fattigdomsgrensen (15 minutter)

• Loneliness – Inkludering, klassemiljø, utenforskap (5 minutter) 

• We Become What We Behold – Mediemakt og fremmedfrykt (5 minutter)

• Lieve Oma – Kort spillnovelle (25 minutter)

• Bad News – Bygg ditt eget Fake News imperium (20 minutter)
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http://playspent.org/
https://www.necessarygames.com/my-games/gametrekking-omnibus
https://ncase.itch.io/wbwwb
https://vltmn.itch.io/lieve-oma
http://getbadnews.com/#intro


Vil du vite mer?

• Spillpedagogene.no

• Lesesenteret: Språkløype for lærere –
Dataspill i undervisningen

 https://sprakloyper.uis.no/

• Spillpedagogikk – En innføring

 Utgis mars 2020 på
Kunnskapsforlaget
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https://sprakloyper.uis.no/


Spørsmål?
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